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1. Organizator

Slaski Zwiazek Szachowy
1.1 Wspodtorganizator
Stadion Slaski

. Cel rozgrywek
a) wytonienie Druzynowego Mistrza Slqska Seniorow

b) wylonienie druzyn awansujgcych do Ekstraligi Senioréw oraz spadkowiczéw do I Ligi Seniorow

C) podnoszenie poziomu gry oraz popularyzacja sportu szachowego
. Termin i miejsce

Rozgrywki zostang rozegrane systemem zjazdowym w miejscach wybranych przez organizatora.

Szczegotowy harmonogram sesji zostanie opublikowany na stronie ChessArbiter oraz w kalendarzu

Slaskiego Zwigzku Szachowego.

. Uczestnictwo

4.1 Kazdy uczestnik turnieju automatycznie wyraza zgode na gromadzenie, przetwarzanie
i przekazywanie danych osobowych w zakresie zwigzanym z obstugq turnieju, zgodnie
z ustawg o ochronie danych osobowych. Administratorem danych osobowych do czasu
zakonczenia rozgrywek DMSS w szachach klasycznych jest Slqski Zwigzek Szachowy, Katowice

ul. 1 Maja 24, e-mail: szs.kontakt@gmail.com.
4.2 Prawo startu w DMSS majq wszystkie Kluby zarejestrowane w Slaskim Zwigzku Szachowym.

4.2.1 Prawo do gry w Ekstralidze majq (zatqcznik nr 1 — Ekstraliga Seniorzy):
- druzyny, ktére zajety miejsca 1 - 8 w Ekstralidze Senioréw 2023
- druzyny, ktére zajety miejsca 1 - 2 w I Lidze Senioréow 2023

4.2.2W przypadku rezygnacji z udziatu w rozgrywkach Ekstraligi Senioréw druzyn do niej
uprawnionych, druzynami rezerwowymi sg zespoty, ktore zajety w poprzednim roku w I Lidze
miejsca 3 i kolejne. Prawo do gry w I Lidze Senioréw majg druzyny, ktore zgtoszg swoj udziat.

Kazdy klub moze zgtosi¢ do rozgrywek dowolng ilos¢ druzyn.
4.3. Kluby muszg posiadac licencje PZSzach.

4.4. Kluby nie moga posiadac¢ zalegtosci z tytutu optat regulaminowych wobec $lZSzach.



5. Sktad druzyny i przepisy techniczne

5.1 Druzyna skiada sie z szesciu zawodnikow w nastepujacej kolejnosci szachownic:

5.2

5.3

5.4
5.5

5.6

5.7

5.8

- 5 senioréw

- 1 kobieta

Pod pojeciem ,sktad podstawowy” rozumie sie 5-ciu pierwszych zawodnikow oraz zawodniczke
zgtoszong pod nr 1 wsrdd kobiet.

Przy zgtaszaniu druzyny obowigzujgq zasady stosowane przez PZSzach tzn. zawodnik moze
by¢ wpisany tylko raz na liscie zgtoszen druzyny i tylko w jednej druzynie.

Do druzyny mozna zgtosi¢ dowolng liczbe zawodnikow i zawodniczek rezerwowych.
Zawodniczka zgtoszona do gry na szachownicy 6 ma prawo do gry na szachownicy 1-5
z zachowaniem uktadu drabinkowego.

Przy zgtaszaniu sktadéw imiennych na poszczegdlne rundy trzeba zachowaé tzw. system
drabinkowy, sktad musi by¢ kompletny.

Zmiane skfadu druzyny na mecz nalezy zgtosi¢ sedziemu najpdzniej na 15 minut przed runda.
W przypadku braku zgtoszenia zmian obowigzuje sktad podstawowy dla pierwszej rundy,
dla kolejnych rund sktad z poprzedniej rundy.

Kapitanem druzyny moze by¢ dowolna osoba wyznaczona przez klub. W przypadku
niezgtoszenia zmiany kapitana na mecz, funkcje te petni osoba wyznaczona na kapitana

w rundzie poprzedniej. Szczeg6towe prawa i obowigzki zawarte sg w Kodeksie Szachowym.

6. Uprawnienia zawodnikéw do gry

6.1

6.2

6.3

6.4.

6.5

6.6

6.7

6.8

Uprawnionym do gry jest zawodnik zgtoszony przez klub zgodnie z postanowieniami
regulaminu i zatacznika nr 2 - seniorzy.

Zgtoszeni zawodnicy muszg posiadac przynaleznos$¢ do danego klubu oraz licencje zawodniczg
Polskiego Zwigzku Szachowego. Zawodnik zagraniczny nie musi posiadac licencji zawodniczej
PZSzach.

W rozgrywkach moga wystepowac jedynie zawodnicy, ktdrzy zostali potwierdzeni do danego
klubu do dnia 29.12.2023 r. Nie dotyczy zawodnikéw posiadajacych status wychowanka,
tj. nie bedacych wczesniej cztonkami zadnego innego klubu.

Istnieje mozliwos¢ wypozyczenia do rozgrywek DMSS tylko jednego
zawodnika(mezczyzne lub kobiete), wypozyczenie musi zosta¢ jednak dokonane
najpoézniej w dniu przestania sktadow czyli 29.12.2023 r.

Wstawienie do sktadu druzyny zawodnika nieposiadajgcego uprawnien do gry w danej druzynie
spowoduje zweryfikowanie wyniku jego druzyny jako walkower meczowy.

Pozostawia sie druzynom prawo dodatkowych zgtoszen zawodnikéw na dowolng pozycje listy
zgtoszen poza sktadem podstawowym w czasie trwania rozgrywek. Dodatkowy zawodnik
nie moze by¢ jednak przeniesiony ani wypozyczony z innego klubu.

Zgtoszenia dodatkowe nalezy przesyta¢ do Sedziego Gtéwnego. Zawodnik uzyskuje prawo gry,
jezeli zgtoszenie zostato dokonane i zatwierdzone przez Sedziego nie poézniej
niz 48 godzin przed runda.

W kazdym meczu w kazdej z druzyn moze uczestniczy¢ dowolna liczba zawodnikow
z Ukrainy i krajéow nalezacych do Unii Europejskiej oraz najwyzej jeden z krajow spoza Unii

Europejskiej (decyduje wpis na liscie rankingowej FIDE).



7. System rozgrywek

7.1 Ekstraliga - rozgrywki rozegrane zostang systemem rundowym, jednokotowym.

7.2 Losowanie numerdw startowych w Ekstralidze i I Lidze (w przypadku rozgrywek systemem
kotowym), dokonane zostanie komisyjnie przez Wiceprezesa Zarzadu ds. Sportowych podczas
spotkania Zarzadu S1ZSzach.

7.3 I Liga - system rozgrywek uzalezniony jest od ilosci startujacych druzyn:

- powyzej 12 druzyn: system szwajcarski na dystansie 9 rund,

- w przypadku udziatu 10 druzyn - system kotowy 9 rund,

- w przypadku 11 lub 12 druzyn o systemie rozgrywek zadecydujq Wiceprezes Zarzadu ds.
Sportowych i Sedzia Gtéwny.

7.4 Kojarzenie w systemie szwajcarskim bedzie wykonywane wedtug punktow meczowych.

7.5 Numery startowe, w rozgrywkach przeprowadzanych systemem szwajcarskim, przydziela sie
wedtug nastepujacych kryteridw: $redni ranking miedzynarodowy FIDE (w przypadku
zawodnika bez rankingu miedzynarodowego FIDE przyjmujemy do obliczen ranking 1000)
szesciu zawodnikow z podstawowego skiadu, przy rownym $rednim rankingu decyduje wyzszy
ranking zawodnika na pierwszej i kolejnych szachownicach. W przypadku dalszego braku
rozstrzygniecia decyduje losowanie.

7.5 W Ekstralidze druzyny z tego samego klubu rozgrywajg mecz miedzy soba w pierwszej

rundzie. Przepis ten dotyczy rowniez I ligi w przypadku rozgrywek w systemie kotowym.

8. Tempo i przepisy gry

8.1 Tempo gry: 90 minut z dodawaniem 30 sekund na kazde posuniecie od poczatku partii.

8.2 W rozgrywkach obowigzujg aktualne przepisy FIDE i Kodeksu Szachowego PZSzach.

8.3 Druzyna ma prawo rozpocza¢ mecz pod warunkiem obecnosci minimum czterech
zawodnikoéw przy szachownicy, wpisanych do protokotu meczowego aktualnej rundy.

8.4 Kazdy zawodnik, ktory pojawi sie przy szachownicy (stoliku) z opdznieniem wiekszym niz
30 minut w stosunku do regulaminowego czasu rozpoczecia rundy, przegrywa partie.

9. Punktacja i ocena wynikéw

9.1 O kolejnosci zajetych miejsc przez druzyny decyduje punktacja odpowiednia dla sytemu
przeprowadzanych rozgrywek.

9.1.1 W przypadku turnieju rozgrywanego systemem kotowym:
a) suma (tzw. duzych) punktéw meczowych,
b) suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,
c) wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci punkty meczowe, a
przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela),
d) wartosciowanie Sonneborna-Bergera,
e) suma punktow na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci na kolejnych
szachownicach.

9.1.2 W przypadku turnieju rozgrywanego systemem szwajcarskim:
a) suma (tzw. duzych) punktéw meczowych,

b) suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny,



c) wyniki bezposrednich meczéw, uwzgledniajace w pierwszej kolejnosci punkty meczowe,
a przy braku rozstrzygniecia takze punkty mate (tzw. mata tabela),
d) wartosciowanie Buchholza Cut-1,
e) wartosciowanie petne Buchholza,
f) wartosciowanie Sonneborna-Bergera,
g) suma punktéw na pierwszej szachownicy, a w przypadku rownosci na kolejnych
szachownicach.
9.2 Punkty w meczach oblicza sie nastepujqco:
a) 2 pkt. za zwyciestwo w meczu,
b) 1 pkt. za remis w meczu,
c) 0 pkt. za przegrang w meczu,
d) oddanie walkowera - minus 2 pkt. meczowe i 0 matych, za wygrany mecz walkowerem
2 pkt. meczowe i 6 matych.
e) w przypadku pauzy druzyna otrzymuje:
-dla systemu szwajcarskiego 1 pkt. meczowy i 3 mate punkty,
-dla systemu kotowego 0 pkt. meczowych i 0 pkt. matych.
9.3 Kolejnos$¢ miejsc na szachownicy ustala sie wg nastepujacych kryteriow:
a) liczba zdobytych punktéw,
b) wyzsze miejsce druzyny.
9.4 Zawodnik klasyfikowany jest na szachownicy na ktdrej zagrat wiecej partii, a w przypadku

réwnej ilosci na najnizszej, na ktoérej grat.

10. Kryteria awansu i spadku
10.1 Ekstraliga
-pozostajg druzyny, ktore zajmg miejsca 1 - 8,
-druzyny, ktére zajma miejsca 9 - 10 spadajg do I Ligi.
10.2 I Liga
-druzyny, ktére zajma miejsca 1 - 2 awansujq do Ekstraligi.
10.3 Wyklucza sie awans druzyny klubowej do Ekstraligi, jezeli w tej lidze klub jest juz

reprezentowany przez 2 druzyny. Awans uzyskuje kolejna druzyna z I Ligi.

11. Nagrody i wyrdéznienia
11.1 Zwyciezca Ekstraligi otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Slaska Senioréw.
11.2 Cztery najlepsze druzyny w Ekstralidze otrzymujg nagrody finansowe w wysokosci:
I miejsce: 5.000,00 zt
IT miejsce: 3.000,00 zt
IIT miejsce: 2.000,00 zt
IV miejsce: 1.000,00 zt
Nagrody dla zwycieskich zespotdw, przekazane zostang na konta klubdéw niezwtocznie
po zakonczeniu rozgrywek.
11.3 Najlepsze druzyny za miejsca I - III otrzymujq puchary oraz po osiem medali ztotych,
srebrnych i brgzowych.

11.4 Za miejsca I - III na poszczegdlnych szachownicach zawodnicy otrzymujg medale.



12. Finansowanie

12.1 Koszty organizacji ponosi organizator.

12.2 Koszty uczestnictwa ponoszg delegujace zawodnikéw kluby, rodzice.

12.3 Optate startowaq i rankingowg w kwocie ustalonej w Komunikacie Organizacyjno-Finansowym

SLZSzach na 2024 rok nalezy wptaci¢ w terminie podanym w komunikacie organizacyjnym.

13. Zgtoszenia

13.1

13.2

Kluby dokonujg zgtoszenia druzyny oraz sktadow imiennych, zgodnie z zatacznikiem nr 2,

na adres Sedziego Gtownego, ktérym jest Michat Pazdziora michalpazdziora@gmail.com

i do Wiceprezesa ds. Sportowych Dawida Boruty dawidboruta@gmail.com do 29.12.2023 r.

Sedzia Gtowny upublicznia imienne sktady druzyn réwnoczes$nie.

14. Postanowienia porzadkowe i dyscyplinarne

14.1

14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

14.7

Druzyna za wycofanie sie z rozgrywek po przestaniu imiennego skfadu druzyn ponosi kare
finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na 2024 rok.

Druzyna za oddanie walkowerem jednego meczu oprdcz straty punktdw ponosi kare

finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na 2024 rok.

W przypadku oddania walkowerem drugiego meczu, druzyna zostaje skreslona z rozgrywek
oraz ukarana karg finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem optat na 2024 rok.

Kazda druzyna bez konsekwencji moze oddac¢ 2 partie walkowerem (nie dotyczy wynikéw
zweryfikowanych przez sedziego).

Za kazdy walkower ponad limit ustalona zostaje kara finansowa okreslona w taryfikatorze
optat na 2024 rok.

Druzyna, ktora przybedzie na sale gry ze spdznieniem wiekszym niz 30 minut od rozpoczecia
rundy przegrywa mecz. Analogicznie dotyczy to kazdego zawodnika zgtoszonego do danego
meczu. W sytuacjach szczegdlnych i uzasadnionych Sedzia Gtowny moze wydtuzyé czas
oczekiwania na druzyne do 60 minut, jednak w kazdym przypadku czas spdznienia
pomniejsza czas do namystu. Zegary zostajg wiaczone rdéwnoczesnie dla  wszystkich
uczestnikéw turnieju.

Wszelkie protesty dotyczace rozgrywek nalezy zgtasza¢ do Sedziego Gtéownego z kopig
do Wiceprezesa Zarzadu ds. Sportowych. Sedzia Gtéwny jest zobowigzany do poinformowania

klubow, ktorych dotyczy ten protest.

15. Sedziowanie

15.1 Zawody prowadzi Sedzia Gtdwny posiadajacy co najmniej klase panstwowg, przy pomocy

sedziow asystentow. Sedziego Gtownego wyznacza Zarzad, a sedziow asystentow wyznacza
Sedzia Giéwny, w porozumieniu z Zarzadem. Wszyscy sedziowie muszg posiadac aktualne

optaty roczne uprawniajace do sedziowania i licencje sedziowskie.

15.2 Zawodnikowi przystuguje prawo odwotania sie od decyzji sedziego rundowego do Sedziego

Gtéwnego zawodow w ciggu 15 minut od zakonczenia partii.

15.3 Decyzje sedziego gtdwnego sg w trakcie rozgrywania zawodow ostateczne. Zawodnikowi

przystuguje prawo zazalenia do Kolegium Sedziéw SIZSzach w ciagu 3 dni po zakonczeniu

zawodow.



15.4 Sedzia Gtéwny ma obowigzek opracowanie komunikatu organizacyjnego rozgrywek,
opublikowanie go na serwerze chessarbiter.com na 7 dni przed pierwsza runda.
Po zakonczeniu rozgrywek Sedzia Gtéwny w ciggu 7 dni sporzgdza sprawozdanie koncowe,
ktére przesyla w formie elektronicznej do: Przewodniczacego Kolegium Sedzidw Slaskiego
Zwigzku Szachowego, Przewodniczacego Komisji Ewidencji, Klasyfikacji i Rankingu, oraz
Wiceprezesa Zarzadu ds. Sportowych. Sprawozdanie winno zawiera¢ petne tabele turniejowe
ze Scisle wyznaczonymi miejscami wszystkich uczestnikow oraz nastepujgcymi danymi:

nazwisko i imie, rok urodzenia, klub sportowy, uzyskany ranking, klasa sportowa.

16. Postanowienia koncowe

16.1 Za ubezpieczenie zawodnikéw odpowiedzialne sg jednostki delegujace.

16.2 Za stan zdrowia zawodnika (zdolno$¢ do udziatu w zawodach) odpowiada jednostka
delegujaca.

16.3 Ostateczne prawo do interpretacji przepiséw gry nalezy do Sedziego Gtdwnego zawodow,
a regulaminu do Wiceprezesa Zarzadu ds. Sportowych SlZSzach.

16.4 W sprawach szachowych nie uregulowanych niniejszym Regulaminem majq zastosowanie
aktualne przepisy Polskiego Zwigzku Szachowego i FIDE.

16.5 Obowigzuje catkowity zakaz wnoszenia na sale gry wtaczonych telefonéw komérkowych oraz
innych telekomunikacyjnych urzadzen elektronicznych pod rygorem:
-dla zawodnikow - przegrania partii
-dla innych os6b - zakazu wstepu na sale gry do konca turnieju.

16.6 Rozgrywki druzynowe bedq zgtoszone do oceny rankingowej FIDE.

16.7 Stadion Slaski - uwagi porzadkowe: Osoby przebywajace na Stadionie Slaskim zobowigzane sq
do przestrzegania obowigzujacych tam regulamindéw, przepiséw przeciwpozarowych
i podporzadkowania sie ochronie.

16.8 Powyzszy Regulamin umieszczony zostat na stronie internetowej SI1ZSzach:www.szs.org.pl

Regulamin zostat opracowany przez
Wiceprezesa Zarzadu ds. Sportowych
oraz zatwierdzony przez

Zarzad Slaskiego Zwigzku Szachowego



